Regulamin wydarzenia ,,Spacer edukacyjny Bezpieczni razem”
1. Postanowienia ogolne

1. Organizatorem wydarzenia ,,Spacer edukacyjny Bezpieczni razem” jest
Miejska Biblioteka Publiczna w Swieciu.

2. Wydarzenie odbedzie sie dnia 20 czerwca 2026 roku.

3. Rozpoczecie wydarzenia nastapi o godz. 10.00 w Filii nr 5 Miejskiej
Biblioteki Publicznej w Swieciu przy ul. Wyszynskiego 15 (Osiedle
Marianki).

4. Celem wydarzenia jest popularyzacja wiedzy z zakresu bezpieczenstwa,
integracja mieszkancow oraz promowanie aktywnego spedzania czasu.

2. Uczestnicy

1. W wydarzeniu mogg uczestniczy¢ druzyny skladajace sie z od dwoch do
czterech osob.

2. Mile widziane sq druzyny miedzypokoleniowe.

3. Osoby niepetlnoletnie mogq bra¢ udziat w wydarzeniu wylacznie pod
opieka osoby doroste;.

3. Zgloszenia

1. Zgloszenia druzyn przyjmowane sa telefonicznie pod numerami:
o 523334810
o 523334813
2. Termin przyjmowania zgtoszen uptywa dnia 15 czerwca 2026 roku.
3. Liczba miejsc moze by¢ ograniczona — o udziale decyduje kolejnos¢
zgloszen.

4. Zasady wydarzenia

1. Kazda druzyna zobowigzana jest odwiedzi¢ cztery punkty edukacyjne.
2. Na kazdym punkcie uczestnicy:
o zdobywaja wiedze dotyczaca bezpieczenstwa,
o wykonuja przygotowane zadania,
o rozwiazujq test wiedzy.
3. Za odwiedzenie kazdego punktu druzyna otrzymuje jeden puzzel.
4. Lacznie kazda druzyna musi zebrac cztery puzzle.

5. Punktacja i wylonienie zwyciezcow

1. WAZNE! Nie jest liczony ogélny czas spaceru, czyli czas potrzebny na
odwiedzenie wszystkich punktow edukacyjnych.



2. Na czas rozwigzywany jest wylacznie test wiedzy na poszczegolnych
punktach.

3. Czas testu mierzony jest przez stuzby prowadzace dany punkt
edukacyjny.

4. Wykonanie zadan oraz czas osiggniety podczas rozwigzania testow
wiedzy na poszczegolnych stanowiskach zdecyduja o miejscu druzyny w
klasyfikacji konicowe;j.

6. Zakonczenie wydarzenia

1. Po ukonczeniu spaceru wszystkie druzyny wracajq do biblioteki.
2. Uczestnicy okazujg zdobyte puzzle i otrzymuja:
o ramke do medalu,
o dyplom potwierdzajacy udziat w wydarzeniu.
3. Po zakonczeniu spaceru nastgpi ogloszenie wynikéw podsumowujacych
wyniki testu wiedzy.

7. Nagrody
1. Druzyny, ktére zajmq miejsca na podium, otrzymajq nagrody:

I miejsce*: plecak ewakuacyjny z wyposazeniem, butelka filtrujaca,
survivalowy notes, gwizdek survivalovy

Il miejsce*: apteczka samochodowa z wyposazeniem, czujnik czadu/dymu,
powerbank o zwiekszonej pojemnosci, wodoodporna latarka czotowa, gwizdek
survivalowy

ITT miejsce*: multitool (14 funkcji), radio przenos$ne wielofunkcyjne, koc
termiczny, gwizdek survivalovy

*QOrganizator zastrzega mozliwo$¢ zamiany nagréd na podobne
2. Pozostali uczestnicy otrzymajq nagrody pocieszenia.
8. Postanowienia koncowe

1. Udzial w wydarzeniu jest rownoznaczny z akceptacjq niniejszego
regulaminu.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie w
uzasadnionych przypadkach.

3. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyzje
podejmuje organizator.
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